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C'est I'année des jeux

Uemandez le programme 1



PROGRAMMATION DE LA JOURNEE - SUIVEZ LE CODE COULEUR

"~ SPECTACLES |

| A HEURES FIXES

PLACE CONGREGATION

BRIGAND EMPLOI
RECRUTE

Qui n'a pas révé de devenir
bandit de grand chemin ? Ca
tombe bien, Brigand Emploi
Recrute vous présente une
création saugrenue et irré-
sistible. Le public de tout age
est invité a se régaler d'un
recrutement immoral et que-
relleur, mais aussi dune
parodie jouissive et absurde
de nos systemes administratifs.

PLACE ALAIN DE ROHAN
AR GROAZ DU

Spécialisée dans le Béhourd,
cette association vient vous
présenter cette pratique
sportive et guerriere an-
cienne. Les compétiteurs s'y
affrontent en armure
compléte, a pieds, avec des
armes en acier qui ne sont ni
pointues, ni tranchantes.
Tous leus équipements
correspondent a des sources
historiques.

VOL EN SCENE

Rires, émerveillements et
émotions fortes rythmeront
ce spectacle de haut vol :
des oiseaux venus de tous
les continents réalisent leurs
prouesses aériennes. Aigles,
marabouts, cigognhes, per-
roquets, vautours, faucons,
vous fréleront de leurs vols
planés et vous admirerez
des oiseaux rares et étonnants.

PLACE D'ALZEY

LA COMPAGNIE DU
LION DE FLANDRE

Dans wun tourbillon de
musique, de théatre, de
cirque, d'exploits incroyables
remplis d’humour, vous
assisterez a des exercices de
trapeze et de tissu, des
jongleries insensées, des
contorsions et des portés
des plus gracieux. Des exer-
cices uniques et trés rares
dans le domaine historique.

LE TOURNOI
DES LOUPIOTS

Spectacle familial et
participatif. Le Roi et la Reine,
accompagnés de leur
bouffon, paradent et toute
la rue les acclame. lls ont
envie de samuser et
sélectionnent les meilleurs
parents (non sans se
disputer). Les vainqueurs
entrent dans la tente, ils en
ressortent costumeés.

PLACE DE LA LIBERATION
COMPAGNIE SONJ

Cing compagnons unis par
'aventure et sillonnant les

routes. En partance de
Constantinople la Grande, ils
voyagent pour glaner la
musique des peuples. Parés
d'or et de soieries, ils vous
offriront leurs mélodies et le
récit de leurs périples.

PLACE DE LA RESISTANCE

LES COUPEURS
DE BOURSES

Spectacle musical de rue
théatralisé. 4 musiciensdroles,
attachants et complices ra-
content leurs déboires de
brigands avec bonne humeur.
Dans une bonne ambiance
et sur des airs dansants,
esprit festif et convivial
assuré.

DUO SYMBIOSE

HEVALIERS

CURRAGH

Cette troupe de ménestrels
Vvous invitera dans son extra
ordinaire aventure, dans
I'histoire de Caradoc le Noir,
de la langue des dragons, de
Tir na Nog et vous entrainera
dans la danse et |a féte !

| CAMPEMENTS |

TOUTE LA JOURNEE |
v

LE VILLAGE

DES LOUPIOTS

Ce campement de jeux sur
fond de toiles multicolores
laisse place a l'imagination
des enfants. Les loupiots
jouent dans ce campement
convivial pour le plaisir
partagé des parents et des
enfants.

L'ATELIER DE L'OUST

A BROCELIANDE

Démonstration d'archerie
tout au long de la journée et
lancer de hache. Vie de cam-
pement et présentation de
cuisine médiévale.

LES ARPENTEURS

D'YMIR

Forge : avec fabrication d'outil
en métal - Travail du cuir :
fabrication d'objets du
quotidien - Menuiserie/travail
du bois - Textile a partir de la
toison brute du mouton -
Bijouterie/ fonte au sable et
os de seiche.

COMPAGNIE GRISE

Cette compagnie propose
une immersion dans la vie
quotidienne d'un campe-
ment de nomades, mélant
inspirations historiques et
fantastiques. Musique, cuisi-
ne, travaux manuels ou jeux,
leurs activités s'égrenent
comme autant de moments
de vie, dans I'échange et le
partage avec le public.

SIMPLES MEDECINES

Dans le décor d'une échop-
pe dapothicaire, découvrez
les grands sujets médicaux
qui ont traversé le Moyen-
Age et comment 'homme
médiéval voit le monde. Les
sujets sont nombreux et
présentés de maniere
ludigue et amusante.

| DEAMBULATIONS |
: AYEZ LOEIL.. :
Pv\\

PLACE DES REMPARTS
CRACHEUR DE FEU

ARABESQUE

DANS LES RUES
DE LA CITE MEDIEVALE

ENSEMBLE TORMIS

Animations musicales, festi-
ves et interactives, accompa-
gnées par un impression-
nant duo d'acrobates. Ma-
niant a la perfection les
portées et le main-a-main,
ces circassiens emmenés

aux sons des cornemuses de
'’époque vont vous mettre
des étoiles plein les yeux
avec ce spectacle familial.

LA COMPAGNIE

CIRQUE ASYMETRIK

Fraichement sortis de Ila
forét d'Argonne, ces lutins
aux caractéres bien affirmés,
vous emportent dans leurs
univers, menés par leur
patriarche, au gré de la vie et
des péripéties qu'elle leur
impose.

TAN ELLEIL

Cest dans I'imaginaire
breton et celtigue que Tan
Elleil puise son inspiration.
Mélant avec poésie les arts
de rue a lartisanat, la
compagnie vous invite a
découvrir son univers.

MOINE GONTRAND

Ce moine vous propose ses
spectacles mélant musique,
magie, illusion et jonglerie. Il
va de ripailles en ribaudes
afin de gagner quelgques
écus sonnants et trébu-
chants. Il vous donnera
forcément le sourire pour
que votre volonté soit « féte ».

GWELTAZ LE FILE

Ce conteur pourra Vvous
accompagner dans l'inven-
tion d'un conte, ou bien vous
laisser en modifier un a votre
guise, ou vous laisser inter-
préter des personnages. Une
expérience pleine d’humour
et d'échanges.

FAENOR CLAN CIE

Berenka la dragonniere dé-
tient une féroce créature :
Dragona. La béte est con-
trainte de Ilui obéir. Mais
Astella, enchanteresse et
protectrice des dragons,
veille. Mélant a la fois conte,
musique, danse, combat au
baton et jonglerie enflam-
meée, cette l|égende d'un
autre temps enchantera
petits et grands.

COMPAGNIE
ARTEFLAMMES

Vous croiserez peut-étre les
Faunes, ces immenses créa-
tures mi-humaines, mi-boucs,
qui passent le plus clair de
leur temps a ripailler, fes-
toyer, et qui aiment nota-
mment seéduire les dam-
oiselles. D'un naturel joyeux
et farceur, ils aiment surtout
rencontrer et échanger avec
les créatures gu'ils croisent.

LES COMPAGNONS
DE RIVALLON

lls errent inlassablement a la
recherche de leur seigneur,
Rivallon le Roux, au son du
tambour, en tenue de mili-
taire de croisés. Les ordres
Hospitalier et Templier des
Xlle et Xllle siecles sont en
marche dans les rues de la
cité médiévale. Originaires
de Dinan, ils sont ravis de
venir a Josselin.




PLACE ALAIN
DE ROHAN

PLACE DE LA
LIBERATION

PLACEDELA

PLACE D’ALZEY RESISTANCE

LES COUPEURS
DE BOURSES

TOURNOI
DES LOUPIOTS

COMPAGNIE
Sons

AR GROAZ DU

ININOININOIN)

IEEETEN . R coveAne [
3 DU LION
3h20 DE FLANDRE
P
3040
3h50 VOL EN SCENE
4h00 1
4h10 AR
2 « .
. :gc TOURNOI OMPA
hi DES LOUPIOTS ORI ——
4150 DUO SYMBIOSE
00
g]; VOL EN SCENE LES COUPEURS
2Ry DE BOURSES
5h40 AR GROAZ DU
5h50
6h10 COMPANIE .
6h20 DU LION
6h30 DE FLANDRE -
6h40 ]
6h50 5 OMP
00 VOL EN SCENE i | |
7h10
;:gc LES COUPEURS
R0 TOURNOI DE BOURSES
Ll DES LOUPIOTS
h50
18h00
8h10
8h20

DE JOSSELIN
BUVETTES
& RESTAURATION
Galettes saucisses + frites

LES RESTAURANTS

A - Anatolie Kebab

B - Créperie Ar Kastell

C - Au Comptoir de Josselin
D - Chez Simon

E - Créperie du Centre

F - Créperie La Sarrazine

G - Hotel du Chateau

H - La Duchesse Anne

I - Créperie La Marine
J-LaTabled'O

K - La Taverne

L - O P'tit Fournil

M - Le Guéthenoc

N - Roulotte de la Marmotte

LES BISTROTS

A - Gaston & Pettersson
B - La Rotonde

C - Le Alzey

D - La Cave de Malory
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Buvette
du comité

sorties

Restauration d
Galettes saucisses + frites

Si vous sortez du site, DES BRACELETS DE SORTIE seront fixés autour de votre poignet.
Vous pourrez circuler librement ou accéder facilement aux restaurants situés a I'extérieur du festival.

Buvette et
tion du comité




LES HORAIRES A RETENIR !

09HOO : OUVERTURE DES PORTES

10H00 : CEREMONIE D'OUVERTURE i

A. DE ROHAN

LES JEUX AU MOYEN AGE... DEVANT

10H45 : PARADE D’OUVERTURE EN MUSIQUE LAMAIRIE

»=» Départ de la Place Alain de Rohan (Mairie),
rue Mgr Joubier vers rue Olivier de Clisson,
en direction de la Place de la Résistance (cléture).

11H00 : DEBUT DES SPECTACLES

CENTRE-WILLE  TOUT AU LONG DE LA JOURNEE :
VOIR RETROUVEZ PLUS DE 25 SPECTACLES
"M'mggglﬂfs CAMPEMENTS ET VILLAGE DES MARMOTS
DE 11H30 A 18H30

18H30 : GRAND DEFILE DE CLOTURE PLACE

»=p Départ Place de la Résistance (fontaine), RESISTANCE
rue Olivier de Clisson vers Place Notre Dame, "
passage par la rue des Vierges, DEPART

en direction de la Place Alain de Rohan (Mairie)

et de la Place d’Alzey (derriére la Mairie).

Le défilé remontera ensuite la rue des Douves du Noyer

pour se cléturer dans le cours Josselin de Rohan (Promenade).

©® ® Suivez les pointillés roses sur le plan ®® ®

VOUS SOUHAITEZ PARTICIPER AU DEFILE ?

Vous étes costumés et vous souhaitez participer
au grand défilé de cléture. Rendez-vous a 18h30
devant la fontaine, place de la Résistance.

LU 21HOO : ANIMATION MUSICALE

N, RESTAURATION ET BUVETTE
Y 23H00 : FEU D’ARTIFICE

Informations pratiques

Office de Tourisme : 02 97 22 36 43

En cas de perte ou vol d’objet, le Comité des Festivités de Josselin
décline toute responsabilité. Ne pas jeter sur la voie publique.

Organisation : Comité des Festivités de Josselin
Licence d’entrepreneur de spectacle 3 : PLATESV-D-2024-002823

Imprimeur : Imprimerie Poisneuf - www.imprimerie-poisneuf.com
Mise en page et coordination : Bennimédia - www.bennimedia.fr
Visuel du Festival 2024 : Florent Maudoux

Le mot de la Présidente
Invitation & une parenthése enchantée !

Voild ce que le Comité des Festivités et du Festival
Médiéval souhaite vous offrir en cette journée de féte.

Pour cette 17¢me édition et en cette année olympique,
nous avons voulu célébrer les jeux. Lors de votre
déambulation dans les ruelles pavoisées de leurs plus
beaux atours, vous aurez l'occasion de découvrir que
bon nombre de jeux pratiqués encore aujourd’hui ont
leur origine au Moyen-Age :

Les ieux de table tels échecs, dés.. Le tennis a pour
ancétre le Jeu de Paume, le football la balle au pied, le
hobby horse le cheval bdton, les mascarades et
charivaris toujours pratiqués dans certaine régions... Et
bien d'autres.

Gentes dames et gentilshommes, laissez-vous
emporter dans la liesse générale vers des chimeéres et
soyez acteurs de cette féerie.

Merci aux membres du comité qui travaillent depuis de
longs mois pour la réussite de cette journée. Merci aux
bénévoles qui répondent toujours présents. Merci a la
mairie et aux services techniques qui nous apportent
une aide précieuse. Merci a nos partenaires et sponsors
qui nous accordent leur confiance.

Merci & vous tous spectateurs et participants. Vos
sourires et votre bonne humeur sont notre plus belle
récompense.

A toutes et d tous, je vous souhaite une merveilleuse
journée.

Marie-Thé YHUEL
La présidente du comité du Festival Médiéval
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Le mot du Maire
Mesdames, Messieurs,

Cet événement se prépare depuis 2 ans. Ateliers de
couture, confection de costumes et doriflammes,
création de décors.. Lactivité des bénévoles est
remarquable.

Les habitants, les commercants, le tissu associatif sont
trés actifs et I'implication de tous est la base de la
réussite de cette manifestation.

Le soutien de la ville de Josselin et des collectivités est
constant et contribue d donner une cluolité et une
intensité d’'un niveau professionnel pour les spectacles
et les déambulations proposés.

Merci encore d tous les acteurs de cette grande féte, aux
organisateurs, d 'ensemble des bénévoles, aux artistes,
aux acteurs économiques, aux collectivités ainsi qu’aux
visiteurs toujours plus nombreux.

Nicolas JAGOUDET
Maire de Josselin,
Conseiller Départemental du Canton de Ploérmel
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